TEHNISKI DAN - POSKUSI Z VODO

sreda, 20. 5. 2020

Danes bos pravi raziskovalec! Doma bos izvedel vrsto zanimivih
poskusov. Preden zacnes, si v zvezek za NIT napisi naslov
TEHNISKI DAN — POSKUSI Z VODO.

No, sedaj pa zavihaj rokave in veselo na delo!

1. poskus: MESAMO, MESAMO, MESAMO ...

POTREBSCINE: kozarec z vodo in naslednje snovi: sladkor, pesek,
zemlja, pralni prasek, poper; Ce kakSne snovi nimas, jo lahko zamenjas s
¢im drugim (na primer s soljo)

POSTOPEK:

V zvezek za NIT napiSi naslov poskusa in preriSi spodnjo tabelo. Vanjo
najprej vpisi snovi, ki jih imas pred sabo, nato pa Se zapisi, kaj mislis, da
se bo zgodilo z vsako snovjo, ko jo zmes$as z vodo. Se bo z vodo
zmesala, se bo raztopila, bo potonila ali bo plavala?

V vodo zmesaj pol zliCke prve snovi, ki si jo vpisal v tabelo. Dobro
premesaj in pusti stati priblizno 20 sekund. Natancno opazuj, kaj se
zgodi, in zapisi v tabelo.

Operi kozarCek, zamenjaj vodo in ponovi Se z drugimi snovmi.
Bodi previden, ko bos spiral kamencke, pesek in zemljo — naj ne gredo v
odtok.

SNOV KAJ MISLIS, DA SE BO ZGODILO KAJ SE JE ZGODILO S SNOVJO, KO S JO
ZMESAL Z VODO




2. poskus: RADOVEDNI ZNANSTVENIK

POTREBSCINE: kozarec z vodo, Zli¢ko ter olje in sirup za sok (na primer
malinovec)

POSTOPEK:

Kaj misli§, da se bo zgodilo, ko bo$ olje vlil v vodo? Najprej razmisli in na
glas povej (tudi Ce te nihce ne poslusa), nato po robu kozarca pocasi v
vodo Vvlij za nekaj Zlic olja.

V zvezek napiSi naslov poskusa in preriSi kozarce. V prvega narisi, kaj se
zgodi (kaj vidiS v kozarcku).
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voda in olje voda in olje premeZana voda in sirup voda in sirup premesana

Za tem razmisli, kaj se bo zgodilo, ko bos vodo in olje premesSal. Nato
tekoCini premesSaj, pusti stati pol minute ter opazuj, kaj se zgodi. Narisi v
2. kozarec.

Dobro pomij lonCek oziroma kozarec in zlicko, nato pa postopek ponovi s
sirupom in vodo. To tudi narisi v 3. in 4. kozarec.

Na koncu vse pomij.




3. poskus: BARVNI KOKTEJL
POTREBSCINE: kozarec, voda, olje, sirup, tekodi detergent za
pomivanje posode, mehc&alec za perilo, igralna kocka (za namizne igre)
in plasti¢na kocka (na primer Lego)
POSTOPEK:
Po steni kozarca pocCasi vlij za kakSna dva centimetra naslednjih tekocin:
vode, olja, sirupa in tekoCega detergenta — po takem vrstnem redu, kot
so napisani. Poglej si, kako so tekocCine razporejene v kozarcu.
Dolij Se zlico mehc€alca in nekaj Casa opazuj. Kaj neki se bo zgodilo?

V zvezek napiSi naslov tega poskusa. Kozarec prerisi in narisi, kar vidis.
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Voda, olje, sirup, detergent, mehdalec

Sedaj spusti v kozarec igralno in lego kocko. Kje sta pristali? NariSi ju v
skico kozarca.

Si vedel, da predmeti plavajo na razli¢nih ravneh, odvisno od gostote
tekocCine?

Cisto na koncu vse snovi premesaj. Dobi$ emulzijo, kateri se spremeni
barva. Cez nekaj Casa ponovno poglej plasti. Kaj opazi§? Zapisi v
zvezek.




4. poskus: PLAVAM, POTONEM ALI ...?

POTREBSCINE: kozarec z vodo in nekaj razliénih trdih predmetov, na
primer radirka, svinCnik, kamen, SilCek, kartonCek, kosCek lesa, lego
kocka in podobno — naj ti domisljija dela s polno paro!

POSTOPEK:
Kaj mislis$, da se bo zgodilo z vsakim predmetom, ko ga bos dal na
vodo? Bo potonil, bo plaval ali se bo zgodilo kaj drugega?

Sedaj pa to preizkusi. Previdno in po€asi vsakega posebej poloZi na
gladino vode, poCakaj in opazuj, kaj se zgodi.

Na koncu stvari pospravi.

5. poskus: DIRKA NA VODI

POTREBSCINE: vedja posoda z vodo (lahko lonec, globok pekag, $kaf),
slamica ali prazen tulec flomastra in nekaj predmetov, ki plavajo
(uporabi$ lahko tiste iz prejSnje naloge, lahko dodas travno bilko, balon,
papirnato ladjico, kepico papirja, ...)

POSTOPEK:
Razmisli, kateri predmet bo po tvojem mnenju plaval najhitreje in kateri
najpocCasneje.

V zvezek napiSi naslov poskusa in zapiSi tvoja predvidevanja po vrstnem
redu. Zacni s predmetom, za katerega mislis, da bo plaval najhitreje.

Ko to zapises, izvedi poskus. Predmet poloZi na gladino vode ob enem
robu posode in s slamico rahlo pihaj v vodo za predmetom. Kako dalec
pride predmet s tremi pihi? Pihaj ves €as €im bolj enakomerno (ne za en
predmet bolj moc¢no kot za drugega).

Ali so bila tvoja predvidevanja pravilna?

Na koncu stvari pospravi.




