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21. 4. 2020 - Kraljestvo gliv

Uvodni del:

Ponovimo delitev na kraljestva. Kaj ze veste o glivah?
Zakaj glive ne spadajo med rastline? — Ker ne proizvajajo hrane in kisika (nimajo
listov).

Osrednji del:

U/72 — preberemo in si ogledamo slike.

Zapis v zvezek, naslov 'Glive':

Glive niso rastline, ker ne proizvajajo kisika in hrane (nimajo listov).
Hrano vsrkavajo iz rastlin, zivali ali iz njihovih ostankov.

Miselni vzorec — glive: kvasovke, plesni, gobe, drevesne gobe, tartufi, kozne glivice.

Zakljucek:
Ucenci si v zvezek napiSejo vpraSanja za ponovitev snovi. Ponavljanje.
1. Po kateri lastnosti smo uvrs¢ali Zivali med vreten&arje oz. nevretencarje?
2. Nastej skupine vretencCarjev in nevretencarjev. Za vsako skupino poisci po 1
predstavnika.
3. Nastej nekaj razlicnih vrst gliv.

Zakaj glive ne spadajo med rastline?

Opombe:

21. 4. 2020 — MnoZimo do 10 000

PISNO MNOZENJE DO 10 000 - mnoZenje $tirimestnega $tevila

Skupaj reSimo primer pisnega mnoZenja s Stirimestnim Stevilom, str. 24

Skupaj reSimo nalogo v DZ, str. 25/13, 14, 15.

Samostojno resujejo naloge v DZ str. 24/ 11 (v zvezek) in 12, str. 25/16 in str. 26/17, 18, 19.

Pregledamo reSitve racunov.

21. 4. 2020 Likovna umetnost — Lutka (iz odpadnih materialov)

POTEK UCNE URE




UVODNA MOTIVACIJA

Ucencem pokazite posnetek, ki prikazuje lutkovno predstavo Sapramiska:

http://www.youtube.com/watch?v=I9hIK1alOTM

Po posnetku se o njem pogovorite:

-Kaj ste videli na posnetku? (Lutke)

-Kako re€¢emo tej uprizoritvi? (Lutkovna predstava)

-Kaksne pa so bile lutke v posnetku? (Zive, barvne...)

-So predstavljale zivali ali osebe?

-Kje pa najdemo lutke? (V lutkovnem gledalis¢u, na televiziji, v izloZba.,..)
-Ste Ze kdaj bili v lutkovnem gledaliScu?

-Katere pravljice so po vasem mnenju najpogosteje uprizorjene?

-Katero pravljico pa bi vi najraje videli uprizorjeno v lutkovnem gledaliS¢u?

-In katero pravlji€no osebo bi najraje videli kot lutko?

POGOVOR O LIKOVNI NALOGI

Lutkarstvo je gledaliSka zvrst, pri kateri lutka postane scensko bitje, ki ga oZivlja igralec
lutkar.

Lutka je umetno izdelana figura, ki je lahko oseba ali Zival v okviru razli¢nih predstavitev.

Zgodovina lutk: Lutkarstvo je eno najstarejSih oblik ¢loveskega izrazanja, ki temelji na
prenosu energije z lutkarja-igralca na gledalca preko predmeta-lutke. Lutko poznajo vse
kulture Ze od pradavnine, saj se je v svojem izvoru vezana na obred. Zapisano je, da so
lutkarstvo poznali ze v 11. stoletju pr. n. §t. v Indoneziji, znano je bilo pri Egip&anih, kasneje
pri starih Grkih, ohranilo pa se je preko Rimljanov in srednjeveskih misterijev, do renesanse.
Lutkovna predstava se najveckrat odvija na odru.

Lutke najdemo v: lutkovnih gledali$¢ih, na televiziji ter v izloZbah trgovin.

Vrste lutk:

-ANIMACIJA PRSTOV: Prsti se med seboj pogovarjajo, pleSejo, vel prstov skupaj lahko sestavimo v
lutkin obraz, lutka je lahko tudi pest. Naslikamo ji lahko usta, dodamo brke, lase, o€i...



http://www.youtube.com/watch?v=l9hIK1a1OTM

-NAPRSTNA LUTKA: Je najpogostejSa v vrtcih, saj si jo lahko otroci sami izdelajo. Majhne
glavice si nataknejo na prst ali orokavicene roke. Glave so lahko kroglice, Zogice, tulci...

-ROCNA LUTKA: Je izredno dinamiéna in gibljiva. Gibanje je omejeno po vertikali, saj je
vezana na navidezno podlago, v katero se lahko skrije. Zmozna je hitrih bliskovitih gibov.
Lahko uporablja tudi rekvizite. Velikost lutke se prilagaja animatorjevi roki.

-JAVANKA: Je lutka vodena od spodaj navzgor. To je lutka, ki jo animiramo posredno s
pomocjo palic.

-MARIONETA: Je celovita lutka in tehni¢no najzahtevnejSa med vsemi lutkami. Navadno je
vodena od zgoraj navzdol s pomocjo nitk, ki so daljSe ali krajSe. Nosilne nitke drzijo tezo
lutke, z igralnimi nitkami pa animiramo glavo in okoncine.

-MARIONETA NA ZICI: Se precej razlikuje od klasi¢ne marionete na nitkah. Glavna vodilna Zica, ki
poteka od vodila skozi lutkino glavo v trup omogoca bolj neposredno obvladovanje lutke kot niti, zato
klasi¢na marioneta bolj »lebdi«, marioneta na Zici pa je krepko na tleh.

-MIMICNA LUTKA: Je velika, saj ima igralec roko v lutkini glavi, ki je narejena iz mehkega materiala.
Ze ime pove, da te lutke spreminjajo mimiko obraza, zapirajo usta, o&i in se pacijo, kar sicer ni
znacilno za lutke. Za najbolj prepricljiv premik &eljusti potrebujemo svojo dlan.

-PLOSKA LUTKA: Je dvodimenzionalna in se na odru ne more obracati. Najpreprostejsa je

iz trSega materiala, lepenke, lesenih plos¢ ali kovine. Je izrezan ali pobarvan lik, bolj
zahtevna pa ima tudi gibljive dele.

-SENCNA LUTKA: 1zdelana iz trSega papirja nastopa kot érna senca, &e pa je narejena iz
prosojnega materiala in je pobarvana s transparentnimi barvami, je senca barvasta.
Potrebno je upostevati nacelo jasnosti. Med njo in gledalci ledbi vedno nevidna pregrada.

-NAGLAVNA ALI CELADNA LUTKA: Naglavna ali eladna lutka se imenuje zato, ker jo
lutkar nosi na glavi. Da bi se videl tudi trup, je izza zaslona lutkar odkrit do pasu. Vsa lutka
je prekrita s kostumom.

-LUTKA IGRACA: Je pogosta lutkovna tehnika v uprizoritvah za najmlaj$e gledalce. Igraéa, ki jo
otroci poznajo iz svojega vsakdana s pomocjo direktne animacije ozivi.

Primer lutk 1: Breda Varl (Ploska lutka — Poroka v oblakih)

Primer lutk 2: Mitja Ritmani¢ (Marioneta — Pravljica Makalonca)




NAPOTKI IN NASVETI ZA DELO

Likovna tehnika in likovni problem:

Pripravimo ¢asopisni papir na katerega polozimo vse kar potrebujemo: karton, razli¢no
odpadno blago, Sivanko, sukanec, volno, Skarje, vrvice, gumbe, gumice, lepilo, trakove,...

Iz kartona izrezemo kroj, ki mora biti dovolj velik za naso roko. Iz tega kroja bomo izrezali po
dva skladna para kosa iz blaga, ki ju bomo seSili. Tako dobimo glavo nase lutke. Sledi
oblikovanje obleke in vseh dodatkov, ki bodo na lutki. Te lahko priSijemo in prilepimo.

NAPOVED SMOTRA/CILJA

Danes boste izdelali rocno lutko, ki bo predstavljala pravljicno osebo, ki vam je najbolj pri
srcu in bi jo vi najraje videli kot lutko.

Pri tem boste upostevali naslednja merila:




uporaba razli¢nih pripomockov, ne le enega,
tehni¢na izvedba, kar pomeni, da bodo materiali dobro pritrjeni, zasiti, zalepljeni,
izvirnost.

PRAKTICNO DELO UCENCEV

Uc€enci iz najrazli¢nejSih materialov izdelajo ro¢no lutko.

ZAKLJUCEK

UcCenci fotografirajo lutko in fotografijo posljejo ucitelu.

5.r

21. 4. 2020 - Dihanje in gorenje

Uvodni del;

Ob preglednici ponovimo razlike med fotosintezo in dihanjem




FOTOSINTEZA DIHANJE

Rastline. Ljudje, rastline in zivali.

Porablja se ogljikov dioksid. Porablja se kisik.

Nastaja kisik. Nastaja ogljikov dioksid.

Poteka na soncni svetlobi. Poteka podnevi in ponoci.

Energijase veze. Energija se sprosca.
Osrednji del:

DIHANJE IN GORENJE

Gorenje je podoben proces kot dihanje.
Za GORENJE potrebujemo:
- gorivo (les, papir, nafta, zemeljski plin, bencin, plinsko olje),
- kisik in
- dovolj visoko temperaturo, da snov zagori.
Zaradi kisika v zraku gorivo gori.
Pri gorenju pa nastajajo:
- ogljikov dioksid,
- vodni hlapi,

- sajein
- energija, ki jo zaznamo kot svetloba in toplota.
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Zakljucek:

Uc&enci naj preridejo spodnji nepopolni sliki in s pomocjo zgornjih, o gorenju in dihanju, dopolnejo kar

manjka.
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21. 4. 2020 — lzrazi s spremenljivko (2 uri)

IZVEDBA UCNE URE

SDZ 3, str. 56
Preberemo strip. Cof nam pove, da lahko ¢rko zamenjamo s 4 ali s 5. Spodaj je
zapisano, koliko je rezultat v teh dveh primerih.
Kaj pa z ostalimi $tevili? Crko lahko zamenjamo s katerim koli $tevilom, rezultat pa je
pri tem vsaki¢ drugacen.
Preberemo naslov. Crko imenujemo spremenljivka, ker je $tevilo, s katerim
zamenjamo lahko katero koli oz. je spremenljivo.
1. naloga
Vse racune izraCunamo na dalj$i nacin, tako da se vidi, da smo spremenljivko zamenjali
s Stevilom:a+2=3+2=5 27:a=27:3=9 ...
Resujejo samostojno tako, da namesto ¢rke a, vstavijo Stevilko 3.
2. naloga
Vse racune izraCunamo na dalj$i nacin, tako da se vidi, da smo spremenljivko zamenjali

s Stevilom:
(x-5)-20=(7-5)-20=35-20=15

14:x+x-2=14:7+7-2=2+14=16
Racunanje na daljsi nacin je, sploh na zacetku, pomembno zato, ker je manj moZnosti za
napake.
SDZ 3, str. 57
3. naloga
Ucenci tiho preberejo nalogo in poskusajo ugotoviti, na kakSen nacin bi jo resili.
Do resitve lahko pridejo z »ugibanjem« ali z reSevanjem enacbe.
Ce Zelimo ugotoviti, koliko mora biti m, potem moramo vsa $tevila prestaviti na eno
stran in izraCunati).
2 -m+ 7 =15 (enacbo prepiSemo)
2-m=15-7 (Stevilo 7 postavimo na drugo stran, zato se nam spremeni predznak)
2 - m = 8 (7 takoj odStejemo od 15 in dobimo Stevilo 8)
m = 8 : 2 (Stevilo 2 postavimo na drugo stran, zato se nam spremeni predznak)
m = 4 (izratunamo 8:2)




Na koncu v vsakem primeru naredimo Se preizkus s prvotno obliko:
2-m+ 7 =15 (prepiSemo enacbo)
2 -4+ 7 =15 (namesto ¢rke m vstavimo Stevilo, ki smo ga izracunali)

8+7=15
15 =15 (Ce dobimo na obeh straneh enak rezultat, smo enacbo pravilno
izracunali)

Napisemo odgovor.

4. naloga
Samostojno delo. Pazimo, da racun reSujemo v stolpcu, pri ¢emer enacaj podpisemo

pod enacaj.

5. naloga
Samostojno delo.

6. naloga
Samostojno delo. Spomni se, katere racunske operacije imajo prednost pri reSevanju
(mnozenje in deljenje pred seStevanjem in odstevanjem...)

e SDZ 3, str. 58
7. naloga
Ucenci poskusijo resit samostojno, sicer jim pomagamo z namigi.

— Lahko poudarimo pomen pridevnikov v povedi — poved zelo obogatijo. Povemo, da je
skrivnost lepih spisov in knjig v dobri zgodbi in uporabi pridevnikov, ki bralca
»potopijo« v zgodbo, da se pocuti, kot bi bil na mestu dogajanja. Ne smemo pa
pretiravati s kopi¢enjem pridevnikov v eni povedi, ker postanejo predolge in zato
nerazumljive.

Preberemo strip spodaj. Koliko pridevnikov je v povedi uporabil Filip? 7. Tudi
spostovana je pridevnik. S katerimi pridevniki bi Se lahko opisali cvet?
Koliko pridevnikov je uporabila Neza?
Lahko bi dodala kaksnega pred besedo gospod (prijazni, lepi, spoStovani, simpati¢ni
)
8. naloga
Samostojno delo. Pomagamo z namigi.
9. naloga.
Samostojno delo. Pomagamo z namigi.
. SDZ 3, str. 59 — ZA UCENCE, KI BI SI ZELELI RESITI TUDI KAKSNO
TEZJO NALOGO
Zmorem tudi to
1. naloga
Pred reSevanjem na zemljevidu pokazemo, kje se nahaja grad Sneznik. VpraSamo, v
kateri pokrajini je to. Na Notranjskem (Dinarskokraske pokrajine).
Samostojno delo.

21. 4. 2020 Likovna umetnost — Lutka (iz odpadnih materialov)

POTEK UCNE URE

UVODNA MOTIVACIJA




Uc&encem pokazite posnetek, ki prikazuje lutkovno predstavo Sapramiska:

http://www.youtube.com/watch?v=I9hIK1alOTM

Po posnetku se o njem pogovorite:

-Kaj ste videli na posnetku? (Lutke)

-Kako re€¢emo tej uprizoritvi? (Lutkovna predstava)

-Kaksne pa so bile lutke v posnetku? (Zive, barvne...)

-So predstavljale zivali ali osebe?

-Kje pa najdemo lutke? (V lutkovnem gledalis¢u, na televiziji, v izlozba.,..)
-Ste Ze kdaj bili v lutkovnem gledaliScu?

-Katere pravljice so po vaSem mnenju najpogosteje uprizorjene?

-Katero pravljico pa bi vi najraje videli uprizorjeno v lutkovnem gledali§¢u?

-In katero pravljicno osebo bi najraje videli kot lutko?

POGOVOR O LIKOVNI NALOGI

Lutkarstvo je gledaliS8ka zvrst, pri kateri lutka postane scensko bitje, ki ga oZivlja igralec
lutkar.

Lutka je umetno izdelana figura, ki je lahko oseba ali Zival v okviru razli€nih predstavitev.

Zgodovina lutk: Lutkarstvo je eno najstarejSih oblik ¢loveSkega izrazanja, ki temelji na
prenosu energije z lutkarja-igralca na gledalca preko predmeta-lutke. Lutko poznajo vse
kulture Ze od pradavnine, saj se je v svojem izvoru vezana na obred. Zapisano je, da so
lutkarstvo poznali ze v 11. stoletju pr. n. §t. v Indoneziji, znano je bilo pri Egip&anih, kasneje
pri starih Grkih, ohranilo pa se je preko Rimljanov in srednjeveskih misterijev, do renesanse.
Lutkovna predstava se najveckrat odvija na odru.

Lutke najdemo v: lutkovnih gledali$¢ih, na televiziji ter v izloZbah trgovin.

Vrste lutk:

-ANIMACIJA PRSTOV: Prsti se med seboj pogovarjajo, pleSejo, vel prstov skupaj lahko sestavimo v
lutkin obraz, lutka je lahko tudi pest. Naslikamo ji lahko usta, dodamo brke, lase, odi...
-NAPRSTNA LUTKA: Je najpogostejSa v vrtcih, saj si jo lahko otroci sami izdelajo. Majhne



http://www.youtube.com/watch?v=l9hIK1a1OTM

glavice si nataknejo na prst ali orokavicene roke. Glave so lahko kroglice, Zogice, tulci...

-ROCNA LUTKA: Je izredno dinamiéna in gibljiva. Gibanje je omejeno po vertikali, saj je
vezana na navidezno podlago, v katero se lahko skrije. Zmozna je hitrih bliskovitih gibov.
Lahko uporablja tudi rekvizite. Velikost lutke se prilagaja animatorjevi roki.

-JAVANKA: Je lutka vodena od spodaj navzgor. To je lutka, ki jo animiramo posredno s
pomocjo palic.

-MARIONETA: Je celovita lutka in tehni¢no najzahtevnejSa med vsemi lutkami. Navadno je
vodena od zgoraj navzdol s pomocjo nitk, ki so daljSe ali krajSe. Nosilne nitke drzijo tezo
lutke, z igralnimi nitkami pa animiramo glavo in okongine.

-MARIONETA NA ZICI: Se precej razlikuje od klasi¢ne marionete na nitkah. Glavna vodilna Zica, ki
poteka od vodila skozi lutkino glavo v trup omogoca bolj neposredno obvladovanje lutke kot niti, zato
klasi¢na marioneta bolj »lebdi«, marioneta na Zici pa je krepko na tleh.

-MIMICNA LUTKA: Je velika, saj ima igralec roko v lutkini glavi, ki je narejena iz mehkega materiala.
Ze ime pove, da te lutke spreminjajo mimiko obraza, zapirajo usta, oéi in se pacijo, kar sicer ni
znacilno za lutke. Za najbolj prepri€ljiv premik Celjusti potrebujemo svojo dlan.

-PLOSKA LUTKA: Je dvodimenzionalna in se na odru ne more obracati. Najpreprostejsa je

iz trSega materiala, lepenke, lesenih ploS¢ ali kovine. Je izrezan ali pobarvan lik, bolj
zahtevna pa ima tudi gibljive dele.

-SENCNA LUTKA: 1zdelana iz trSega papirja nastopa kot érna senca, &e pa je narejena iz
prosojnega materiala in je pobarvana s transparentnimi barvami, je senca barvasta.
Potrebno je upostevati nacelo jasnosti. Med njo in gledalci ledbi vedno nevidna pregrada.

-NAGLAVNA ALI CELADNA LUTKA: Naglavna ali eladna lutka se imenuje zato, ker jo
lutkar nosi na glavi. Da bi se videl tudi trup, je izza zaslona lutkar odkrit do pasu. Vsa lutka
je prekrita s kostumom.

-LUTKA IGRACA: Je pogosta lutkovna tehnika v uprizoritvah za najmlaj$e gledalce. Igraéa, ki jo
otroci poznajo iz svojega vsakdana s pomocgjo direktne animacije oZivi.

Primer lutk 1: Breda Varl (Ploska lutka — Poroka v oblakih)

Primer lutk 2: Mitja Ritmani¢ (Marioneta — Pravljica Makalonca)




NAPOTKI IN NASVETI ZA DELO

Likovna tehnika in likovni problem:

Pripravimo ¢asopisni papir na katerega polozimo vse kar potrebujemo: karton, razli¢no
odpadno blago, Sivanko, sukanec, volno, Skarje, vrvice, gumbe, gumice, lepilo, trakove,...

Iz kartona izrezemo kroj, ki mora biti dovolj velik za naso roko. Iz tega kroja bomo izrezali po
dva skladna para kosa iz blaga, ki ju bomo seSili. Tako dobimo glavo nase lutke. Sledi
oblikovanje obleke in vseh dodatkov, ki bodo na lutki. Te lahko priSijemo in prilepimo.

NAPOVED SMOTRA/CILJA

Danes boste izdelali rocno lutko, ki bo predstavljala pravljicno osebo, ki vam je najbolj pri
srcu in bi jo vi najraje videli kot lutko.

Pri tem boste upostevali naslednja merila:




- uporaba razli¢nih pripomockov, ne le enega,
- tehnicna izvedba, kar pomeni, da bodo materiali dobro pritrjeni, zasiti, zalepljeni,
- lzvirnost.

PRAKTICNO DELO UCENCEV

- U€enci iz najrazlinejSih materialov izdelajo ro¢no lutko.

ZAKLJUCEK

- UcCenci fotografirajo lutko in fotografijo poSljejo ucitelu.




